有啦会员（基础版）、积分、基础裂变
积分和会员是非常成熟的功能，几乎任何一个App都有，除了腾讯的微信。但是，腾讯的QQ又将会员升级体系玩到极致，无可超越。而另外一些产品，百度文库、百度网盘、wps等等，其会员体系体现了无处不在的变现逻辑。
积分和会员体系的价值：
· 对用户：一是捋羊毛，二是成就感（QQ游戏级别）。
· 对平台：提升用户黏性、提升服务质量和差异化、商业变现
对有啦来说，会员和积分体系现阶段简单点是OK的，但总体上的架构是要的。
也就是，应该包含：
· 会员：普通会员、VIP会员
· 积分：获得积分、积分兑换、积分商城、积分统计

不涵盖的会员常见功能包括：Level的头衔和晋级。
一、会员
任何新注册的有啦用户，都是普通会员。
1) VIP会员身份获得方式：
· 购买VIP：直接粗暴的方式
· 按月/季度/年购买
· 自动扣费续费，对有啦目前的实现，可能有困难。简单方案，到期提醒即可。
· 积分兑换
· 用户的积分，可以兑换一定期限的VIP会员
· 所有的兑换机制，其实是一种平台汇率问题，包括提现，通货膨胀等等。
· 邀请新用户兑换
· 邀请新用户，可以兑换一定期限的VIP会员 
2) VIP会员权益：
平台后台应该提供VIP会员权益的规则配置能力。
详细的VIP权益，另有文档描述。
二、积累积分
原则上，用户基于App或者web平台，日常性操作都视为活动，活动都有可能得到积分。
目前用户操作的行为，可以转换成积分的方式有：
· 每日签到
· 完善个人资料
· 经期数据
· 检测和健康数据录入（排卵、早孕、FSH、体温、白带、心情、备忘录）
· 健康咨询
· 报告解读
· 文章阅读、点赞、分享
· 发帖、回帖
· 邀请有礼
以下是举例的一个基本积分规则，平台后台应该提供一个动态调整积分规则的能力：
	任务
	积分
	补充说明

	签到
	1分/每天
5分/连续3天
20分/7天
50分/15天
100分/月
	签到是为了提高黏性，所以，连续签到的时间越长，则奖励积分越高。这也是大部分普通的规则。对于偶发的签到中断，部分平台甚至提供了补签的机会，让用户的沮丧感降低。

	完善个人资料
	10分
	每个人注册，都会录入基础数据。所以，目前对于有啦app，用户此项默认获得10分

	经期数据
	10分
	每个人注册，都会录入经期数据。所以，目前对于有啦app，用户此项默认获得10分

	检测和健康数据录入
	排卵：2分
体温：2分
白带：1分
心情：1分
备忘录：3分
	

	健康咨询
	1
	指的是，app上的IM咨询

	报告解读
	10分
	

	邀请有礼
	50分/人
	后面一章继续讲


App上，最好，有一个入口模块，查询积分获得和消费记录的地方，流水帐即可。
三、消费积分
常见的消费积分的方式有：提现、兑换商品、兑换VIP会员、转赠他人、游戏
· 提现
提现，返回用户的个人微信，不知道方便否？
· 兑换商品
用户积分，可以兑换成具体的实物和虚拟商品。
积分商城：每一个商品，兑换方式有两种，一种是现金+积分，一种是仅需积分
· 兑换VIP会员
兑换VIP会员，本质上是，兑换虚拟商品。兑换规则，需要能够动态调整、打折。
· 转赠他人
用户可以通过输入他人手机号，转赠积分给别人。为什么要这样做？合并积分换商品
· 游戏
我们都知道，十赌九输，平台通过游戏化策略，尽可能通过小代价，消费掉用户的积分
对用户来说，通过游戏化的工具，提高趣味性和刺激感。我们可以支持的游戏：
· 大转盘
· …

四、后台积分统计和配置
· 积分管理和统计：
应该能够详细掌握所有发放出的积分总数量、消费情况、消费和兑换异常、积分排行等。
积分的汇率考虑，投入和产出统计，获得更好的动态调整策略。
· 积分商城：
需要有一个基本的库存管理、兑换统计（冷热商品）、兑换记录。
· 积分配置：
平台的积分和兑换动态配置。
· 积分说明配置：
根据实际的积分规则，呈现在用户的app。
五、邀请有礼
有啦app“邀请有啦”功能。在这个界面，应该内容：
· 邀请记录
· 产生邀请海报
· 邀请兑换记录
邀请用户的基本流程实际非常简单，新用户注册的时候，允许用户额外输入邀请人的电话，即可。分析这一个邀请方式，我们会发现，邀请无需通过app发起。
但是，被邀请人也可以通过邀请人生成的邀请海报，长按二维码，直接跳转到有啦的app注册界面，并且带上邀请人的电话，相对来说，这样的操作更好看一些。
邀请兑换：用户在app的邀请列表里面，选择兑换“邀请有礼”：
· VIP会员兑换：邀3人获得1个月VIP 或 １人获得1个月VIP
· 实物兑换：例如1盒试纸/1人
· 兑换积分：50积分/人
六、消费卷
小程序已经支持，app可以不做这样的功能。
略。


